" for atowy magazyn dla graczy 
A. 


sób. 1 


| 
4 


UG 7 _ WĘ PZG. 7 
HI cios proresren R AJBAM | PLAYSYNAŚŻLAYSTATION 3 | PIGXSZĄ 


4 
"ŁO EŻEEEEEEE 


CO WIĘCEJ W TYM NUMERZE: : 
Wolfenstein The New Order | Bound by Flame | Slender The Arrival | Enemy Front | Mech Runner | Oddworlds 
Abe Oddysee | Guilty Gear XRD Sign | Daylight | 


RMER 


MAGAZINE 


GAMERS MAGAZINE 
UL. Kolberga 17/7 81-881 Sopot 
Tel: 505-725-190 
www.ps3gamer.pl 
redakcja©ps3gamer.pl 


REDAKCJA 
Red. Nacz. Szymon Zygadłowicz 
Grafika okl: Robert 
Publicystyka / recenzje: Vulcan Raven 


Publicystyka / recenzje: Łukasz Pająk 


OKAZJONALNIE PISALI 
Maja Świerkot, Grzegorz Kondziela (NEO 
PLUS), Artur Toczyński, Maciej Czerniawski 
(Black Games), Damian Semkowicz, Paweł 
Typiak (Gramy na Maxa), Patrycja Cuber, 
Karol Riebandt 


REKLAMA 
Szymon Zygadłowicz 505-725-190 
szygadlowiczeps3gamer.pl 


INFO 


Materiały zawarte w czasopiśmie, należą do GAMERS MAGAZINE i są stworzone przez redaktorów 
czasopisma, nie mogę być w całości lub we fragmentach kopiowane, fotokopiowane, reprodukowane, 
tłumaczone ani zredukowane do jakiej kolwiek inne formy. Redakcja nie ponosi odpowiedzialności za 
treści reklam i ogłoszeń. Redakcja nie zwraca materiałów nie zamówionych oraz zastrzega sobie 
prawo do redagowania i skracania tekstów. Wszelkie znaki firmowe i towarowe wraz ze zdjęciami są 
zastrzeżone przez ich właścicieli i zostały użyte wyłącznie w celach informacyjnych. Wydawca 
ostrzega że sprzedaż i dystrybucja aktualnych i archiwalnych numerów jest zabroniona. Jaka kolwiek 
działalność komercyjna z wykorzystanie magazynu GAMERS MAGAZINE lub PS3GAMER.PLbez 


zgody właściciela skutkuje odpowiedzialnością sądową. 


I GAMERS MAGAZINE 


Od Naczelnego >> 


GAMERS MAGAZINE co miesiąc oferuje dla Was coś 
innego, coś ciekawego czego nie spotkacie nigdzie 
indziej. Bardzo nas to cieszy i cieszy nas fakt iż 
mamy u Was takie popracie. 


E3 słowo klucz czerwca - to właśnie dzięki targom 


dowiedzieliśmy się o wielu ciekawych produkcjach 


które rozgrzeją nasze konsole już niebawem, 
dowiedzieliśmy się także co nas czeka w przyszłych 
latach i powiem Wam krótko - jest na co czekać. 


Czerwiec to także świetny miesiąc dla wszystkich 
którzy poza graniem mają inne hobby, mundial 
który odbywa się w Brazylii nie pozwala nam na 
skupienie się na grach, jednak my się spieliśmy i 
poza contentem który możecie przeczytać na 
kolejnych stronach zaoferowaliśmy Wam wiele 
newsów na ps3gamer.pl - do tego tworzymy dla 
Was podcast TALKING PAD'S który będzie tworzony 
przez prawdziwych graczy. 


Mamy dla Was także gratkę - PRACĘ MARZEŃ - czyli 
możliwość aplikacji na stanowisko testera gier, 
musicie aplikować jeśli chcecie zacząć pracę w 


Waszej ukochanej branży. 
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SPIS TREŚCI >> 


WSTĘPNIAK | GRID AUTOSPORT 
i , = Na takie wyścigi czekają posiadacze PS3, 
Kilka słów od redakcji czy Codemasters da radę ?? 


ZAPOWIEDZI 


- Grid Autosport 
Playstation 3 


- Oddworlds Abe Oddysse New 'N' Tasty 
Playstation 3 /4 / Vita 


MECHRUNNER 


- MechRunner PS4 cierpi na natło indie Mechrunner może to 


Playstation 4 / Vita zmienić pomimo że to gra z kickstartera.. 


- Enemy Front 
Playstation 3 


- Guilty Gear XRD - SIGN - 
Playstation 3, Playstation 4 


- Guilty Gear XRD - SIGN - 


Playstation 3, Playstation 4 
ENEMY FRONT 


i Druga wojna światowa i polska od samego 
RECENZJE | środka ukazana w grze, czy tego chcemy ?? 


- Watch Dogs 
Playstation 3, Playstation 4 


- Wolfenstein The New Order 
Playstation 3, Playstation 4 


- Murdered Śledztwo zza Grobu 
Playstation 3, Playstation 4 GUILTY GEAR XRD - SIGN - 
i Powrót wielolteniej sagi bijatyk to dobry 


początek tego gatunku na nowej generacji. 


STAŁE RUBRYKI 


- Okiem Casuala (publicystyka) 
- Na trzeźwo (publicystyka) 
- Statystyka 
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WOLFENSTEIN 
THE NEW ORDER 
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ZAPOW 


GRY NADCHODZĄCE W KOLEJNYCH MIESIĄCACH 
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Wielu z nas po Gran Turismo 6 pomimo 
faktu że nie chce z nim kończyć to czeka 
na tytuł który pozwoli na coś więcej i oto 
on GRID AUTOSPORT 


Czy na PS3 potrzebny jest kolejny horror 
- tego typu na pewno. Slender może 
okazać się jednym z najlepszych 
horrorów na tej konsoli. 


Każdy kto wierzy w tytuł od City 
Interactive jest naiwny. Wiem już 


04 // GUILTY GEAR XRD -SIGN- 
W gatunku bijatyk na PS3 lekko wieje 
dziadem, niestety ale kolejne Tekkeny i 
Mortal Kombaty nie dają na tego co 
chcemy - oby poerót Guilty Gear nas 
zaspokoiło. 


będzie to łatwe. Jesli lubicie mechy to z 
pewnością będziecie na to czekać. 


Poerót Abea, kultowej postaci tej marki 
z pewnością nie będzie hitem, z 
pewnością znajdzie zaledwie garstkę 
chętnych do spróbowania tego co oferuje 
- a szkoda. 


NIEDZI 
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GRID: AUTOSPORT 


Seria GRID to dość specyficzna 


Platforma: seria w której mamy połączenie kilku 
PS3 gier, są tu wyścigi drogowe odbywające 
Deweloper: się na drogach przeróżnych miast całego 
Codemasters świata, mamy tu wyścigi opierające się 
Wydawca: o jazdę bokiem czyli znany wszystkim 
Cenega drift a nawet wyścigi offroadowe 
Data wydania: których ' brakuje prawie każdemu 
27 Czerwca 2014 entuzj astowi wirtualnych sportów 
motorowych. 
GRID AUTOSPORT to 


kontynuacja hitu z 2013 roku który 
okazał się bardzo udaną produkcją choć 
nie bez skaz, nowa odsłona może 
powtóżyć ten wynik jednak decyzja o 
tym iż gra ukaże się tylko na konsolach 
wcześniejszej generacji czyli PS3 i 
XB360 oraz PC jest dość dziwna i może 
podsuwać wskazówki odnośńie projektu 
związanego z PS4 i XBONE. 


Autosport poza _ wyścigami 
będzie skupiać się na wszystkim co 
ich, każdy fan wyścigów wie 


==Zmocną pozycję na staruśkie już PS3. 


singlowym 
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będzie się dużo róźnił od tego co 
widzieliśmy wcześniej, jednak już teraz 
wiemy że będziemy mieli kilka nowych 
trybów zabawy - szczegóły będziemy 
musieli poznać po premierze bo na tę 
chwilę nie wiele wiemy. 


GRID AUTOSPORT to dość 
ciekawy projekt, choć fakt iż nie ukaże 
się na PS4 lekko mnie zdziwił, bardzo 
chciałbym zagrać w tę serię na nowej 
generacji ale to ziści się dopiero przy 
kolejne części. Czy ta część będzie tak 
udana jak poprzednie ?? Mamy 
nadzieję.... 
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SLENDER: THE ARRIVAL 


Platforma: 

PS3 

Deweloper: 

Parsec Productions 
CETCH 

Maj esco Entertainment 
Data wydania: 

30 Czerwca 2014 


| GAMERS MAGAZINE 


Slender Man to postać która 
straszy komputerowych graczy już od 
jakiegoś czasu, nie jeden konsolowiec 
chciałby poczuć ten strach na własnej 
skórze i już nie długo będzie mógł to 
zrobić bo gra ukazuje się na konsolach. 
Fenomen pierwszej odsłony czyli „The 
Eight Pages” był spowodowany iż gra 
była całkowicie darmowa i do tego 
stworzona * minimalnymi - nakładami 
finansowymi (gra stworzona przez jedną 
osobę). Wynik jaki może osiągnąć ta 
część to także może być wynik tej 
jednej osoby która ponownie 
postanowiła stworzyć ten Świetny 
survival horror. 


Jak zapewne wiecie ta seria nie 
posiadała mocno rozwiniętej fabuły, 
głównym celem było przetrwanie oraz 
zdobycie wszystkich wskazówek. 
Najciekawsza jest tutaj główna postać 
przed którą uciekamy czyli tytułowy 
Slender Man którego historia rozpoczęła 
się w połowie 2000 roku, jest to stwór, 
osoba ?? Tego nie wie nikt i to właśnie 
dla tego ta gra może być jedną z 
najciekawszych gier survival horror w 
które przyjdzie nam zagrać. 


Bardzo fajnym aspektem gry 
jest fakt iż tytułowy Slender Man nie 
chce dopuścić do tego abyśmy zebrali 
wszystkie wskazówki oraz informacje o 
nim które rozsiane są po miejscu w 
którym przyjdzie nam rozwikłać 
zagadkę. To bardzo fajny bodzieć który 
powoduje wzrost zainteresowania 
tytułem i tak jak najlepsze gry ciągnie 
nas ze sobą coraz dalej i dalej. 


Ale po co kupować grę którą 


OCENA WSTĘPNA: // LO 


możńa mieć za darmo, otóż dlatego że 
THE ARRIVAL będzie oferował znacznie 
więcej niż pierwowzór i oprócz dużo 
ciekawszej oprawy graficznej, 
znajdziemy tam dodatkowego wroga i 
jak twoerdzą twórcy duuużo bardziej 
rozwinięty wątek fabularny. W teori 
wygląda to dobrze i zapowiada się 
świetnie, jednak ocenę wystawić nam 
przyjdzie po premierze która będzie 
miała miejsce 30 czerwca. 
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ENEMY FRONT 


Platforma: 

PS3 
/,_ Deweloper: 
„a Games 

Wydawca: 

CI Games 

„Data wydania: 

13 Czerwca 2014 
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wielu polaków 


Gry z gatunku First Person 
Shooter cierpią na syndrom 
nowoczesnego konfliktu zbrojnego, 


niektóre serie takie jak chociażby Call 
Of Duty idą o krok dalej i prezentują 
przyszłe konflikty w których roboty i 
drony to codzienność. Cała ta gałąź 
rozrywki potrzebuje większej ilości gier 
opierających się o tematykę drugiej 
wojny światowej i właśnie ENEMY 
FRONT będzie starało się sprostać temu 
wyzwaniu. 


Czemu to wyzwanie może 
przerosnąć cały projekt, otóż dla tego iż 
za tym tytułem stoi CI GAMES czyli stare 
City Interactive które nie oszukując 
nikogo nie radzi sobie z tworzeniem gier 
AAA a wszystko co wypuszcza uznaje za 
hit który hitem się nie staje. 


ENEMY FRON 
kilka A" i to wiemy ju . 


ienie się na Wydarzeniadjii 4 
tania PT A któ 
awet rac 
rdzo ciekawy 
szego kraju. Za grą 
utalentowany twórca Stua 
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aż BEWE Ep 


Stateczny o biór gry, M 
ale 0 SE 
ło lepsze. » 


Fabliła gry wypada ti 


PA 


ń 
ciekawie bo przedstawia historię 
Amerykańskiego korespondenta 
wojennego Roberta Hawkinsa który 


widząc okrucieństwo wojny i okupanta 
postanawia dołączyć do ruchu oporu. 
Jako że Enemy Front to typowy FPS nie 
uświadczymy tu nowości dotyczących 
gameplayu, naszym zadaniem będzie 
dotarcie do celu i przeciwstawienie się 
kolejnym  falom wrogów, obrony 
newralgicznych punktów czy niekiedy 
misj e snaj perskie. 


Pomimo faktu iż na papierze 

„R "| 

wszystko wygląda fajnie i gra w ka | 
detalu, to faktycznie i jako produkt | 
końcowy może nas mocno zawieść te 
jak każdy inny tytuł od CI 
Pierwszym tytułem od tego wyd 
który uwierzę będzie Lords 
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GUILTY GEAR XRD - SIGN- 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 

Arc System Works 
Wydawca: 

7? 

Data wydania: 
2014 


Gry sponsorowane przez 
Kickstartera w większość dla mnie nie są 
czymś co da mi frajdę dłużej niż 
przysłowiowe pięć minut. Oczywiście z 
każdym nowym tytułem mam nadzieję 
że będzie to tytuł który tym razem mną 
pozamiata ale jak będzie z Mech 
Runnerem który także korzysta z 
dobrodziejstw Kickstartera ?? 


Każdy kto stawi czoła temu 
tytułowi trzeba będzie zadać pytanie 
czy zna lub chociaż kojarzy ten mało 
eksploatowany system rozgrywki jakim 
jest endless runner. Mech Runner jak 
zdążyliście zauważyć właśnie opiera się 
na tym stylu rozgrywki, mamy tu rzut 
izometryczny i walkę „na szynach” w 
której musimy stawić czoła naszym 
przeciwnikom. Bardzo mocnym 
aspektem gry będzie jej fabuła która 
opowiada o alternatywnej wizji XX 
wieku gdzie w miejscu katastrofy, 
rosyjscy badacze odnaleźli wrak obcego 
statku 'w którym znaleźli bardzo 
zaawansowaną technologię. Wszystko to 
co znaleźli przyczyniło się do 
wynalezienia całkowicie nowego źródła 
energii która z kolei pozwoliła na 
stworzenie całkowicie nowej broni na 
użytek KGB. Akcja gry rozpoczyna się w 
1949 roku kiedy to jeden z generałów 
zafascynowany mocą nowej energii 
inicjuje atak na Europę zachodnią. 


Gra pomimo iż posiada mocno 
rozbudowany wątek fabularny skupia się 
na prostej rozgrywce - naszym głównym 
zadanie tak jak wspomniałem wcześniej 
będzie niszczenie wrogów stających 
nam na drodze do celu. Tytuł zawiera 
kilka plusów ale wraz z nimi idzie kilka 


OCENA WSTĘPNA: 0/ LO 


minusów a jednym z nich jest mocno 
tunelowa rozgrywka, nie mamy tu 
możliwości eksploracji, droga którą 
podążamy jest jasno i z góry określona 
przez twórców. Dostajemy mecha który 
może zmieniać się tak jak transformersy 
jednak czy to wystarczy do osiągnięcia 
celu jaki postawili sobie twórcy ?? 


Tytuł budzie wiele kontrowersji 
i pytań, chociażby takich czy będzie 
warto wydać na niego ciężko zarobione 
pieniądze, tego typu tytuły to akcja na 
kilka podejść więc wszystko okaże się po 
premierze. . 
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MECHRUANNGR 
Platforma: w, 4 ] 


PSĄ «= 
Deweloper: 
| Spark Plug Games 
Wydawca: 2 | 
7 a ", pozamiata ale 
- Data Wyd: f | Runnerem który 


minusów a jednym z nich jest mocno 
tunelowa rozgrywka, nie mamy tu 
możliwości eksploracji, droga którą 
podążamy jest jasno i z góry określona 
przez twórców. Dostajemy mecha który 
może zmieniać się tak jak transformersy 
jednak czy to wystarczy do osiągnięcia 
celu jaki postawili sobie twórcy ?? 


Gry sponsorowane przez 
Kickstartera w większość dla mnie nie są 

1 czymś co da mi frajdę dłużej niż 
0 przysłowiowe pięć minut. Oczywiście z 
F każdym nowym tytułem mam nadzieję 
4 że będzie to tytuł który tym razem mną 
jak będzie z Mech 
także korzysta z 
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dobrodziejstw Kickstartera_?? 


Każdy -kto stawi czoła” temu 
tytułowi trzeba będzie zadać pytanie 
Czy zna lub chociaż kojarzy ten mało 
eksploatowany system rozgrywki jakim 


Tytuł budzie wiele kontrowersji 
i pytań, chociażby takich czy będzie 
warto wydać na niego ciężko zarobione 
pieniądze, tego typu tytuły to akcja na 
kilka podejść więc wszystko okaże się po | 


jest endless runner. Mech Runner jak 
zdążyliście zauważyć właśnie opiera się 
na tym stylu rozgrywki, mamy tu rzut 
izometryczny i walkę „na szynach” w 
której musimy stawić czoła naszym 
przeciwnikom. Bardzo mocnym 
aspektem gry będzie jej fabuła która 
opowiada o alternatywnej wizji XX 
wieku gdzie w miejscu katastrofy, 
rosyjscy badacze odnaleźli wrak obcego 
statku 'w którym znaleźli bardzo 
» zaawansowaną technologię. Wszystko to 
co „znaleźli przyczyniło się do 
wynalezienia całkowicie nowego Źródła 
energii która z kolei pozwoliła na 
stworzenie całkowicie nowej broni na 
użytek KGB. Akcja gry rozpoczyna się w 
1949 roku kiedy to jeden z generałów 
zafascynowany mocą nowej energii 
inicjuje atak na Europę zachodnią. 


premierze. . 


Gra pomimo iż posiada mocno 
| rozbudowany wątek fabularny skupia się 
ana prostej rozgrywce - naszym głównym 

zadanie tak jak wspomniałem wcześniej 
będzie niszczenie wrogów stających 
nam na drodze do celu. Tytuł zawiera 
kilka plusów ale wraz z nimi idzie kilka 
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ODDWORLD: ABE S ODDYSSEE NEW N' TASTY 
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systemu, ba jawiła się 


wydania: teledysku ale to opowieść me adfRa Ne ly 
rnik 2014 indziej . | 5 


Naj nowsza odsłona 
powrotem do korzeni i ma być ukła 
właśnie dla tych wszystkich którzi ja "3 
jeszcze pamiętają tego niezgrabneg l ł 
ufoludka, gra w tej odświeżonej wersji = | 
jest także hołdem dla uczczenia 15lecia E 
samej gry. . 
Fabularnie każda część 
opowiada o tym samym, Abe wraz ze 
swoimi pobratymcami - Mudokonami 
został schwytany i uwięziony prze ę 
Glukkonów którzy zmuszają ich 
morderczej i ciężkiej pracy 
przeróżnych fabrykach i aa 
do tego oprawajg 
wszystkich na 
celem jak 
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NAJCIEKAWSZE PREMIERY OSTATNIEGO MIESIĄCA 


01 // WATCH DOGS 

AIDEN PIERCE udowadnia że coraz 
bardziej możliwe jest sterowanie 
ludzkim światem poprzez komputery, 
jak to wygląda w Watch Dogs ?? 


02 // WOLFENSTEIN THE NEW | 
ORDER e" 


Seria Wolfenstein już od jakiegoś czasu | 
była zapomniana, powrót Blazkowicza w Ę 
The New Order ożywił wspomnienia, 

jednak czy zrobił to dobrze ?? 


03 // MURDERED ŚLEDZTWO ZZA sgł 
GROBU 
Duchy i śledztwo, to mogło się udać 
jednak nieodpowiednie podejście 
—_ twórców do całego przedstawionego 
. tematu poskutkowało wydaniem jedynie 
, średniaka. 
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RECENZJA 


PLAYSTATION 3 / PLAYSTATION 4 


WATCH DOGS 


Platforma: 

PS3, PS4 
Deweloper: 
Ubisoft Studios 
Wydawca: 
Ubisoft 

Data wydania: 
27.05.2014 
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Hype jaki wywołało Ubisoft przy 
premierze Watch Dogs był czymś 
fenomenalnym, tak mocno 
przehypeowany tytuł ma ogromny problem 
z tym aby przebic się do graczy i co 
najważniejsze aby sprostać oczekiwaniom 
oraz gwarancjom wydawcy. Jak zapewne 
pamiętacie Ubisoft twierdził ze Watch 
Dogs będzie na nowo definiował gatunek 
sandboxów, będzie jedyną taka grą która 
pozwoli na tak wiele. 
Okazało się iz wydawca 
lekko nagiął prawdę ale 
o tym opowiem wam w 
dalszych akapitach 
naszej recenzji. 


Całą zabawę 
zaczynamy od 
retrospekcji głównego 
bohatera, Aidena 
Pierca. Jest sierpień 
2003 roku, cała 
infrastruktura 


elektryczna sterowana jest przez system 
w którym dochodzi do błędu co skutkuje 
„zaciemnieniem”, jest to COŚ 
nadzwyczajnego w tak zelektronizowanym 
świecie. Po rozwiązaniu tego problemu 
powstaje specjalna jednostka CtOS oraz 
superkomputer całą 


elektronikę w mieście a co najgorsze 


kontrolujący 


każdego obywatela i jego poczynania. 


Postać naszego bohatera Aidena początkowo 
wydaje się być dość „normalna”, jest hakerem który 
okrada innych przy użyciu sztuczek. Jedno z jego zadań 
odbywa się na terenie ekskluzywnego hotelu w którym 
jego działania hakerskie ściągają uwagę. Zostaje 
wykryty przez co zyskuje sobie wrogów którzy jak się 
zapewne domyślacie chcą go zabić za to co zrobił. 
Główna akcja gry rozpoczyna się jedenaście miesięcy po 
incydencie w którym ginie siostrzenica Aidena a on sam 
ucieka śmierci sprzed nosa, jak widzicie linia fabularna 
która oferują nam twórcy nie jest niczym nowym. 
Szkoda bo można było by rozegrać to troszkę inaczej 
przez co cała historia nie była by taka miałka. 


Rozpoczynając zabawę z Watch Dogs miałem 
nadzieję że się nie zawiodę na tym tytule, jednak 
wszystko to co zobaczyłem nie pozwoliło mi nie zmienić 
zdania w tym temacie. Dostaliśmy kolesia który 
posiadając telefon komórkowy potrafi wpłynąć na 
praktycznie każdy element otaczającego go świata, jest 
to mocno przesadzone i co najgorsze za bardzo 
monotonne i liniowe. Oczywiście są wśród 
nas gracze którym będzie się to podobać i 
fajnie bo to tak na prawdę główny aspekt 
gry odróżniający ją od innych. 


Poza głównym trybem fabularnym 
i misja z nimi związanymi mamy tu 
mnóstwo, jeśli natłok misji 
pobocznych - są one przeróżne ale mogę 
zdradzić Wam że mam tu także misję 
ratowania znane z wielu trailerów. To 
samo dotyczy drzewka rozwoju naszej 
postaci, jak zapewne się domyślacie 
początkowo Aiden nie jest mistrzem 


nie 


hakowania i pomimo szerokiej wiedzy 
nie wie wszystkiego, nie wie jak np. 
się do samochodu bez 
wybijania szyby łokciem, nie wie jak 
wymienić baterię w telefonie 
większą itd. Wszystko to robią za nas 
umiejętności które najzwyczajniej w 
świecie możemy wykupić przy użyciu 
punktów Bardzo fajnym 
aspektem tego jest fakt iż wszystkie 
umiejętności są ' umiejętnościami 
aktywnymi i faktycznie wpływają na 
naszą postać oraz na to co potrafi 
zrobić. Całe drzewko umiejętności jest bardzo dobrze 
posegregowane i podzielone na konkretne umiejętności, 
mamy tu hakowanie, walkę, jazdę oraz umiejętności 
strzeleckie. 


włamać 


na 


zdolności. 


Twórcy gry przy tworzeniu Watch Dogs 
kierowali się pomysłami z innych serii i to jest 
oczywiste, jednym z takich pomysłów jest użycie paska 
reputacji. Niby możemy wybrać czy chcemy być źli czy 
dobrzy - w efekcie nic nam to nie daje. Nie wpływa to 
na nas i na to jak widzą nas przechodnie tak jak to 
miało miejsca np. w Infamous. Mamy tu wiele 
smaczków takich jak chociażby życie npców czyli 
naszych przechodniów,  „profilując” ich naszym 
smartfonem będziemy mogli dowiedzieć się o 
wszystkim, od tego ile kto zarabia po fantazje 
seksualne. Dla każdego kto chce mocniej wcielić się w 
role naszego bohatera to coś świetnego, mi osobiście 
znudziło się po kilku godzinach i tak naprawdę służyło 
tylko wtedy kiedy kończyła mi się gotówka . 
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Każdą z misji możemy wykonać na dwa sposoby, 
wejść niezauważenie i tak samo wyjść po wykonaniu 
zadania lub po prostu wejść na pałę i rozstrzelać 
wszystkich którzy staną nam na drodze. Widać tu iż 
twórcy nie specjalnie postanowili nagradzać graczy za 
ciche przejście, nie ważne jak to zrobimy dostaniemy 
tyle samo punktów a szkoda bo byłby to kolejny aspekt 
motywujący nas do większego zaangażowania się. Gra a 
raczej nasi przeciwnicy cierpią na brak mózgu i to się 
raczej nie poprawi, SI kuleje tutaj strasznie i nie ma 
większych ' problemów z pokonaniem naszych 
oponentów, jedynym problem może stanowić 
opancerzenie które noszą niektórzy przeciwnicy bo poza 
tym headshoty sypia się jak w grze snajperskiej. Fajne 
jest że naszych przeciwników możemy słać do piachu 
nie tylko poprzez strzelanie do nich, możemy także 
zhakować zawór z gazem, ich telefony czy masę innych 
ukrytych pułapek. 


tu 


Niewątpliwym plusem dla mnie był model jazdy 
który tutaj względem GTA jest mniej mydlany. Chodzi 
mi oto iż auta nie jeździ jak po mydle czy lodzie, tutaj 
dużo szybciej je wyczujemy i będziemy mieli nad nimi 
kontrolę. 


Watch Dogs pomimo iż jest sandboxem i 
teoretycznie pozwala na wielką swobodę w praktyce 
wypada słabo, niestety ale jakiekolwiek podejście do 
rozwiązania misji z własnej woli kończy się fiaskiem, 
ewidentnie zostaliśmy jesteśmy blokowani, jest wiele 
miejsc w których teoretycznie powinniśmy przejść, np. 
przez niski murek, np. przez szczelinę pomiędzy 


latarnia a  śmietnikiem itd. 
Niestety niewidzialne ściany 
mocno nas ograniczają a to 


ogromny minus jak dla mnie. 

Doszliśmy do momentu 
którym postaram się opisać Wam 
aspekt graficzny tego super 
produktu jakim często nazywali 
go wydawcy. Otóż ponownie 
zostaliśmy wydymani, jak można 
zrobić to samo co twórcy nowego 


W 


Wolfensteina. Jak można tak 
oszukać i ewidentnie olać 
posiadaczy PS3, różnice 
pomiędzy generacjami są 


kolosalne i nie do końca jest to wina mocy sprzętu a 
bycia leniwym deweloperem. Tak jak na PS4 gra 
wygląda dobrze i pomimo kilku zgrzytów nie było by do 
czego się przyczepić tak wersja na PS3 woła o pomstę 
do Szok tak zaczynają postępować 
deweloperzy. Aspekt muzyczny jest odpowiedni i 
całkowicie satysfakcjonujący, żyjące miasto brzmi 
prawdopodobnie a dźwiękowa 
specjalnie jest czymś co będziemy pamiętać gdzieś tam 
się przewija. 


nieba. że 


ścieżka choć nie 


Podsumowując Watch Dogs to dobry tytuł choć 
potraktowany po macoszemu, wiele aspektów można 
było by rozwiązać tu dużo lepiej. Główna postać jest 
całkiem ciekawa i możemy ja jeszcze ujrzeć w innych 
odsłonach tej serii, jednak wiele malutkich minusów i 
niedoróbek skutkuje tym ze gra nigdy nie będzie must 
havem, uproszczenia i zapożyczenia z innych serii nie 
koniecznie dobrze się komponują i dla gracza który gra 
częściej niż raz w tygodniu będzie to widoczne. Do tego 
dochodzi jeszcze kolosalna różnica w grafice co jest 
karygodne i jak dla mnie każde studio które tak 
postępuje powinno za to zwracać kasę niezadowolonym 
klientom. Możecie w to zagrać ale na pewno nie za 
230zł . 
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PLAYSTATION 3 / PLAYSTATION 4 


Gier o duchach 
nie mamy zbyt wiele, 
gier 
zahaczają o ten temat 
a nie traktują go 
pierwszoplanowo jest 
jak na - lekarstwo. 
Murdered śledztwo zza 
grobu miało to zmienić 
jednak nie oszukując 
nikogo zrobiło to tylko 
połowicznie. Dlaczego 
2 Na to pytanie 
odpowiem Wam w tej 
recenzji. 


które chociaż 


W grze wcielamy się w postać 
Ricka O'Connora który jest detektywem, 
pierwsze sceny gry i samo intro wyjaśniają 
nam dlaczego nasza główna postać będzie 
duchem. Otóż Rick zostaje zepchnięty z 
trzeciego pietra budynku mieszkalnego 
przez niejakiego dzwonnika, wszystko 
mogło by być dobrze gdyby ów dzwonnik 


nie postanowił " dokończyć ' dzieła 
wpakowując Rickowi siedmiu kulek prosto 
w klatkę. Rick który początkowo nie 
zauważa że jest już po „drugiej” stronie 
chce złapać przestępcę, dopiero po chwili 
zauważa że jego ciało nadal leży na ulicy 
a on sam jest duchem. Jak już zapewne 
wiecie naszym głównym celem będzie 
rozstrzygnięcie zagadki naszej śmierci i 
znalezienie winnego. 
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aspektem gry jest fakt iż 
oprócz nas po mieście 
przechadza się także duża 


grupa innych duchów które 
także mają jeszcze jakiś cel 
na tym świecie. Bardzo fajnym 
mykiem jest to że owe duchy 
nie są ot tylko zjawami, z 
wieloma możemy 
porozmawiać i nawet pomóc im rozwikłać dręczący ich 
problem. Poza tymi „zwykłymi” duchami spotkamy 
także duchy z epoki które tak jakby zawiesiły się 
pomiędzy wymiarami, są to postacie 
dystyngowane stroje i wszystko było by fajnie gdyby nie 
fakt iż czasami zmieniają się w demony które pomiędzy 
światami są naszymi wrogami. 


ubrane w 


Jak wspomniałem wcześniej Rick był 
detektywem, tym detektywem pozostał także po 
śmierci i to właśnie w ten sposób będziemy musieli 
rozstrzygnąć naszą zagadkę. Zbieramy dowody 
rozsypane na miejscu zbrodni oraz w najważniejszych 
miejscach gry, do tego możemy czytać w myślach ludzi i 
łączyć wątki oraz fakty. Wszystko mogło by zagrać 
gdyby nie było by to tak proste, tutaj wystarczy 
połączyć dwa lub trzy wątki aby ułożyć rozwiązanie 
danej sekwencji a to dla wielu będzie minus tytułu. 


Gra prowadzi nas za rękę i to widać, tak 
naprawdę nie da poprowadzić się tego śledztwa źle i w 
taki sposób abyśmy go nie rozwikłali. Gra zawsze 
naprowadzi nas na dobry tor co jest dla mnie zbyt 


nachalnym sprostowaniem. W fabule 
pojawia się kilka innych 
wątków ale o tych nie będziemy 
wspominać aby nie spojlować Wam 
tego co spotkacie w grze. 


także 


Gra ewidentnie nie jest do 
końca przemyślaną produkcją, 
widać praktycznie od początku a 


to 


raczej od momentu w którym 

stajemy się duchem. Otóż jako duch 
powinniśmy mieć 
możliwość 
przechodzenia przez 
ściany czy inne 
materialne 
przeszkody, otóż tutaj 
możemy to zrobić 
tylko 'w miejscach 
które zostały do tego 
wybrane. To samo 
dotyczy interakcji 
która powinna 
dotyczyć większości 
przedmiotów a tak 


możemy włączyć tylko drukarkę czy telefon, no sorry 
ale gdzie straszenie, gdzie zrzucanie kartek z biurek 
td. 


—. 


Graficznie Murdered to tytuł średni, na PS4 
wygląda dobrze bo tak naprawdę jest to ta sama gra co 
na PS3 tylko z wyższą rozdziałką. Tytuł w tym aspekcie 
jest średni bo nie ma tu ani jednego momentu do 
zachwytu nad tym aspektem, to samo dotyczy aspektu 
dźwiękowego którego tak naprawdę tu brakuje. 


Podsumowując MURDERED ŚLEDZTWO ZZA 
GROBU to średniak pełną parą, miało być tak fajnie i 
ciekawie a wyszło jak zawsze. Niestety gra cierpi na 
słabe wykończenie pomimo bardzo fajnego pomysłu i 
linii fabularnej, mamy tu wiele nieścisłości które nie 
pozwalają na zatracenie się w rozgrywce. Tytuł mocno 
ucierpiał pomimo iż mógł być zrobiony dużo lepiej. . 
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RECENZJA WOLFENSTEIN: THE NEW ORDER PLAYSTATION 3 / PLAYSTATION 4 
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WOLFENSTEIN: THE NEW ORDER 


BLAZKOWICZ POWRÓCIŁ WRAZ Z DUCHAMI PRZESZŁOŚCI 


INFORMACJE 


Platforma: 

PS3, PS4 
Deweloper: 
Machine Games 
Wydawca: 
Bethesda 

Data wydania: 
20.05.2014 


wajfensjeńn: 


THE NEW ORDER 
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Części z serii WOLFENSTEIN było 
już kilka, jedne dobre, _ drugie 


niekoniecznie ale ogólny rozrachunek tej 
serii plasował się in plus. Wielu graczy w 
momencie ogłoszenia najnowszej odsłony 
Wolfa się ucieszyło bo pomyślało że 
nareszcie dostaną grę w którą będzie 
warto zainwestować, ale jak wyszło - to 
już jest coś dziwnego... 


Każdy z nas wie jak zakończyła się 
druga wojna światowa, jednak są na tym 
świecie ludzie którzy zastanawiają się co 
mogło by się wydarzyć gdyby atakujący 
Niemcy wygrali i zdominowali cały świat. 
Taką wizje przedstawia właśnie historia z 
The New Order, w której ponownie 
wcielimy się w B.J  Blazkowicza 
amerykańskiego wojennego. 
Historia lub jak kto woli linia fabularna w 
tym tytule to 
jeden z kilku 
plusów i mocnych 
stron, Niemcy 
wygrali wojnę 
dzięki swojej 
wunderwaffe czyli 
cudownej 
Jej twórcą był 
Wilhelm „Trupia 
Główka” ' Strasse 
który uzbroił całą 
armie w roboty. 


bohatera 


broni. 


Na samym początku naszej 
zabawy z The New Order będziemy 
mieli okazję bliżej poznać tego 
szalonego wynalazcę, jednak 
spotkanie zapamiętamy na długo bo 
aż 14 lat ciągłej śpiączki. Budząc się 
po tym wszystkim poznajemy 
przepiękną polską pielęgniarkę Anie 
która przez ten cały czas czuwała 
przy naszym boku, dowiadujemy się 
także zostaliśmy 
pokiereszowani i od teraz będziemy 
musieli biegać z metalową płytką w 
głowie - to wszystko powoduje że 
naszym głównym celem staje się 
Strasse a my musimy dotrzeć do 
możliwości wyeliminowania go. 


to 


że nieźle 


Aspekt fabularny został tu dużo bardziej 
rozwinięty niż mogło by się nam wydawać, otóż w 
czasie przemierzania kolejnych lokacji poznamy wiele 
postaci które są bardzo charakterystyczne, jest to 
świetne pociągniecie całej linii fabularnej i zrobienie z 
tego czegoś więcej niż tylko płytkiej opowiastki o 
kolejnym ratowaniu świata. 


Wolfenstein The New Order momentami może 
się wydawać grą zahaczającą o cyberpunk, mamy tu co 
prawda lata 40te i 60te w który spotykamy wielkie 
roboty ale twórcy nie pojechali tak jak twórcy 
najnowszego Bioshocka w którym widzieliśmy latające 
miasto itd. Wszystko jest tu stosunkowo dobrze 
wyważone więc pomimo kilku uśmiechów na twarzy nie 


powinniśmy odebrać tego jako kolejną cyberpunkową 
grę. 


Najnowsza odsłona serii jest lekki ukłonem dla 
fanów, pamiętacie brak regenacji zdrowia, zbieranie 
apteczek czy magazynków po zabitych nazistach ?? Tu 
jest tak samo. Mamy tu wiele nawiązań do pierwszych 
części (nawet ukryty ester egg który pozwoli nam 
przejść misję z pierwszego Wolfa) i to z pewnością 
spodoba się wielu graczom ale czy to tak naprawdę 
wystarczy do pełni sukcesu?? Gra jako nieliczna dzisiaj 
nie posiada trybu multiplayer - Machine Games skupiło 
się tylko na singlu i jest to niewątpliwy plus choć 
powstaje w głowie pytanie, skoro tak się stało to czemu 
gra jest tak bardzo nierówna. 


Wolfenstein to typowy FPS czyli naszym 
głównym orężem będą przeróżne 
pistolety, karabiny i wyrzutnie rakiet. Z 
czasem będziemy mogli ulepszać każdą 
z posiadanych pukawek i tak oto np. ze 
snajperki zrobimy laserowy miotacz a 
do karabinów będziemy mogli dodać np. 


wyrzutnię rakiet. Pamiętacie jak 
wspomniałem o cyberpunku - otóż tutaj 
znajdziemy kilka  pukawek które 


ocierają się o cyberpunk, są to np. 
Laserkraftwerk czyli bron początkowo 
służąca do przecinania łańcuchów z 
której później będziemy mogli 
strzelać..... 
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Aby móc wykorzystać wspomniane bronie 
musimy mieć do kogo strzelać, w grze spotkamy kilka 
rodzajów npców ale tak naprawdę ich zróżnicowanie 
jest znikome. Poziom SI to także nie jest powód do 
dumy ze strony twórców, wielu z naszych oponentów po 
prostu jest głupich im nasz przeciwnik jest większy tym 
łatwiej Twórcy zdecydowanie 
potraktowali ten aspekt po macoszemu przez co 
przechodzenie przez kolejne fale wrogów nie powinno 


idzie go zniszczyć. 


sprawić nam zbyt wielu problemów. 


Graficznie WOLFENSTEIN THE NEW ORDER to 
kpina, ten aspekt został potraktowany po 
macoszemu i tak naprawdę nie wiem co było tego 
przyczyną. Może to że pierw robiono go na PS potem na 
PS4 a następnie konwerterowano na PS3 ?? Tego nie 


jakaś 


wiadomo ale tak to wygląda. Momentami miałem 
wrażenie że wersja na PS3 jest o połowę lub więcej 
gorszą wersją PS4, brak tekstur na wszystkich 
elementach otoczenia, ciągłe wczytywanie się tekstur 
sprawiało że momentami całe otaczające nas np. 
laboratorium skakało. Efekt końcowy jest straszny a 
różnica pomiędzy wersjami kolosalna - płacąc 220 zł za 
wersję na PS3 żądał bym zwrotu gotówki albo ostro 
zmieszał ten tytuł na forach Bethesdy. Ewidentnie 
zakpiono sobie z graczy kupujących wersję na past geny 
i to jest jeden z największych argumentów do nie 
kupowania tej gry na PS3 czy XB360. 


Podsumowując WOLFENSTEIN THE NE ORDER to 
tytuł bardzo nierówny i nie godny swojej ceny. Różnice 
pomiędzy wersjami są karygodne i tak naprawdę w grę 
ewentualnego wyboru przed kupnem wchodzi tylko 
wersja na PS4. Jestem bardzo zszokowany po tym jak 
ograłem obie wersje i pomimo faktu iż tytuł ma dużo 
plusów takich jak linia fabularna czy kreacja świata w 
którym walczymy z nazistami tak wszystko 
przyćmiewa fakt różnić i zrobienia na odczepnego 
wersji na PS3 na której najprawdopodobniej twórcy 
mogli najwięcej zarobić. . 


to i 
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>> PUBLICYSTYKA 


ASSASSIN'S CREED 


Krótko o Assassin's Creed CZ 1. 


Nie ma chyba dzisiaj gracza, 
który zalicza siebie do kategorii tych 
hardcore'owych 'i jednocześnie nie 
kojarzy nazwy Assassin's Creed. Jedna z 
najbardziej rozpoznawalnych marek na 
świecie i oczko w głowie francuskiego 
dewelopera Ubisoft od kilku lat święci 
tryumfy na całym świecie i cieszy się 
ogromną popularnością wśród graczy ze 
stażem jak i tych nowych wchodzących 
dopiero w świat elektronicznej rozgrywki. 


Od 2007 roku ukazało się siedem 
odsłon serii (stan na czerwiec 2014) i ósma jest już w 
drodze. Po ogromnym sukcesie innej flagowej serii 
Ubisoftu, czyli Prince of Persia, deweloperzy stwierdzili, 
że nadszedł czas na coś nowego, coś czego jeszcze 
wcześniej nie było. Pierwszy Assassin's Creed choć odniósł 
spory sukces to jednak w pamięci wielu graczy zachował 
się jako gra schematyczna, nudna i z niewykorzystanym 
potencjałem. Dostaliśmy historię Altaira Ibn-La'Ahada - 
skrytobójcę działającego w Ziemi Świętej w czasach 
Trzeciej Krucjaty. Co jednak było zaskakujące to fakt, że 
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gracz wcielił się również w postać Desmonda Milesa w 
czasach współczesnych, a raczej wtedy była to niedaleka 


przyszłość, bo rok 2012. Głównym wątkiem 
napędzających obie historie była odwieczna walka 
Templariuszy z Asasynami oraz próba powstrzymania 
zbliżającego się końca świata. Obie historie śledziło się z 
ogromną ciekawością a zaskakujący zwrot akcji w obu 
liniach czasowych w finale sprawił, że jedni współczesne 
zakończenie uznali za rozczarowujące, a inni z nadzieją 


wyczekiwali kontynuacji. 


Ubisoft wysłuchał narzekań i uwag graczy i w 2009 roku wydał kontynuację, 
która z miejsca zyskała uznanie graczy jak i krytyków otrzymując całą masę nagród 
oraz wyróżnień, w tym za najlepszą grę roku. Wszystko, co przeszkadzało w 
oryginale zostało poprawione. Oprócz tego wprowadzono sporo nowości, z których 
największą było zmiana miejsca i czasu akcji oraz głównego protagonisty. Tym 
razem przyszło nam się wcielić się w rolę młodego szlachcica Ezio Auditore da 
Firenze, który w brutalny sposób został wprowadzony w meandry konfliktu 
Templariuszy i Asasynów. Za miejsce akcji wybrano renesansowe Włochy, gdzie 
mieliśmy okazję poznać kilka historycznych postaci, które pomagały nam w naszej 
krucjacie lub też stały po przeciwnej stronie barykady. 


Gra odbiła się echem w światku graczy i z miejsca zyskała uznanie. Ubisoft 
szybko wyczuł sprawę i nie pozwolił długo czekać na kolejną odsłonę serii. Gra od 
2010 roku ukazuje się w cyklu corocznym, co według wielu sprawiło, iż seria 
straciła swój blask i stała się typowym odgrzewanym kotletem nastawionym na 
łatwy zysk. Nie można się nie zgodzić, ale też trzeba oddać chłopakom z Ubisoftu, 
że starają się ulepszać swój produkt na różne sposoby. 


Dwie kolejne odsłony, tj. Assassin's Creed: Brotherhood oraz Assassin's 
Creed: Revelations kontynuowały historię Ezio aż do jego emerytury przenosząc nas 
najpierw do Rzymu a następnie do Stambułu. Dodatkowo ta pierwsza wprowadziła 
również tryb dla wielu graczy, który szybko zyskał uznanie i na stałe zagościł w 
serii. Chociaż twórcy próbowali poprawiać elementy rozgrywki oraz stronę 
techniczną gry to jednak pojawiło się powszechne przekonanie u graczy, że silnik 
gry oraz napięty grafik wydawniczy sprawiają, że nie da się już uratować tej serii 
przed rychłą śmiercią. Pomimo cały czas rozwijanego wątku Desmonda i Abstergo, 
czyli współczesnych Templariuszy oraz tajemnicy Pierwszej Cywilizacji, który to 
wątek był bardzo intrygujący, dało się odczuć znużenie serią. 


Na ratunek miała przyjść trzecia pełnoprawna odsłona serii wydana w 2012 
roku, która miała przenieść nasz do Stanów Zjednoczonych w czasie wojny o 
niepodległość oraz w skórę nowego bohatera Connora Kenwaya. Gra otrzymała 
spory lifting, nowe animację, jeszcze lepszą grafikę, nowości w spróchniałym 
systemie walki oraz zupełną nowość w postaci dowodzenia własnym okrętem i 
brania udziału w bitwach morskich. Choć gra pod względem fabularnym według 
mnie rozczarowała, a Connor nie okazał się na tyle ciekawą postacią jak wcześniej 
zakładano, tytuł swoje zarobił i utwierdził Ubisoft w przekonaniu, że chyba znaleźli 
receptę na utrzymanie przy życiu serii o skrytobójcach. 


Seria składa się z sześciu głównych 
gier wydanych na konsole i 
komputery osobiste, a także 
pobocznych gier wydanych na 
konsole przenośne. 


Fabuła serii skoncentrowana jest na 
odwiecznym konflikcie dwóch 
frakcji, który toczy się po dzień 
dzisiejszy: asasynów i templariuszy. 
Głównym bohaterem serii jest 
Desmond Miles, który za pomocą 
maszyny zwanej animus przeżywa 
wspomnienia swoich przodków. 


W założeniu fabuły w ludzkich 
genach zapisywane są wspomnienia 
przodków człowieka, które mogą 
być dokładnie przeanalizowane 
przez animusa. 
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zż i : 
' NTA— 
 JĄSSASSIN S 


F CREED 


Za nami E3 2014 i już wiemy 
czym będzie Assassin's Creed: 
Unity. Gra ponownie przenosi nas w 
czasie i miejscu. Tym razem do 
Francji pogrążonej w rewolucji. 
Oprócz tego, że zagramy nową 
postacią to dodatkowo niektóre z 
misji będziemy mogli wykonywać w 
kooperacji ze znajomymi. Przyznam 
szczerze, że zapowiada się to 
ciekawie. Gra pominie Xboksa 360 
oraz PS3, dzięki czemu rewolucji 
poddana zostanie również strona 


Inną nowością w odsłonie była 
możliwość wcielenia się w postać Templariusza. Nie 
będę jednak zdradzał za dużo, bo być może ktoś nie grał 
jeszcze a planuje. 2012 rok wypluł jeszcze jedną grę o 
podtytule „Liberation”, która przeznaczona była na 
PlayStation Vita. Ostatnio ukazała się również w wersji 
HD na X360 i PS3, lecz nie zdobyła uznania graczy, więc 
można przypuszczać, że Asasyni nie zagoszczą ponownie 
w takie formie na przenośnych konsolach. 


trzeciej 


W każdym razie jesień 2013 to kolejna część - 
tym razem Assassin's Creed 4: Black Flag. Ogłoszenie 
takiego tytułu wywołało niemałe zaskoczenie wśród 
graczy. Kiedy premierę miała druga część po niej 
nastąpiły dwie dodatkowe gry, lecz z podtytułami, które 
rozwijały wątki sequela. Teraz dostaliśmy bezpośrednio 
część czwartą. Przyznam szczerze, że już wtedy 
zupełnie niezadowolony z trzeciej części postawiłem 
krzyżyk na serii. Jakież było moje zaskoczenie z 
pozytywnych recenzji jakie otrzymała gra. Przygody 
Edwarda Kenwaya (dziadka Connora) okazały się być nad 
wyraz udane. Powodów można upatrywać w tym, że 
konflikt Templariuszy i Asasynów oraz wątek Pierwszej 
Cywilizacji, 
tutaj został zupełnie zepchnięty na drugi plan, a 
gra skupiła się na pirackich wojażach głównego 
bohatera. Jeszcze więcej batalii morskich 
(dopracowanych i trzymających w napięciu), 
miejsce akcji - Karaiby i początki kolonizacji 


które napędzały poprzednie części 


Nowego Świata. Tropikalne klimaty i przygody 
piratów sprawiły, że z miejsca wycofałem się z 
osądów przedstawionych przed premierą gry. 
Ubisoft udowodnił, że mając pomysł można jeszcze 
wydusić z tej kaczki złote jajka. 
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techniczna gry. Na prezentowanym 


W Los Angeles fragmencie 
rozgrywki, grafika, animacja, system walki oraz system 
skradania oraz misje poboczne prezentują się 


zdecydowanie lepiej, choć na te ostatnie nie można było 
narzekać już w Black Flag. Jestem pełen optymizmu i 
czekam na październik, kiedy to gra będzie miała swoją 
premierę. 


Pytanie brzmi jednak jak długo Ubisoft będzie 
na fali z tą serią. Wydawało się, że Książę Persji miał się 
podobnie, lecz w tamtym przypadku eksperymentowanie 
nie przyniosło sukcesu, a wręcz przeciwnie. W 
przypadku serii Assassin's Creed Francuzi wydają się być 
bardziej ostrożni. Kilka lat temu w sieci pojawiła się 
wypowiedzieć jednego z twórców gry, że historia 
Asasynów jest rozpisana na 10 tytułów. To by oznaczało, 
że jesienią 2015 oraz 2016 roku możemy się spodziewać 
kolejnych odsłon. Jeśli nie przytrafi się katastrofa to 
można chyba być spokojnej myśli, jednak jak powiedział 
kiedyś ktoś mądry, „wszystko co ma swój początek ma 
też koniec”, zatem trzeba się liczyć z faktem, że i na tą 
serią przyjdzie czas.. 


>> PUBLICYSTYKA 


KOMPSOLA 


Ewolucja, czy zgubna "genetyczna' mutacja ?? 


Wow, stworzyłem nowe słowo! Choć nie 
jestem w 100% przekonany, czy ktoś przede mną już 
tego nie zrobił. Szukałem w odmętach Internetu i nie 
natknąłem się na takie określenie, tak, więc istnieje 
spore prawdopodobieństwo, że jestem prekursorem 
bawiąc się w te, że tak się górnolotnie wyrażę- 
neologizmy. Określenie „kompsola” od dawna chodziło 
mi po głowie, a powodów tego było kilka. 


Pierwszy z nich to firmware, czyli 
oprogramowanie urządzenia, które co jakiś czas 
wymaga aktualizacji( software updates) i skutecznie 
hamuje nas przed graniem, tuż po włączeniu konsoli. 
Szczególnie dobrze znają to posiadacze PS3, którzy 
swego czasu byli dość często nawiedzani newsami o 
nadejściu kolejnego usprawnienia oprogramowania. 
Zresztą temat ten dotyczy też wielu gier, które, co 
pewien czas również domagają się uaktualnień. Teraz, 
kiedy konsole siódmej generacji są zasadniczo u 
schyłku swego żywota, takie „ulepszanie” prawie 
ustało. Jednak posiadacze PS4 i XBoxOne powinni 
przygotować się na powtórkę z rozrywki. 
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Kolejny powód to patch(łatka) słowo znane większości posiadaczy 
komputerów. Określenia software update i patch są pokrewne, jednak w przypadku 
konsol popularna łatka pojawia się najczęściej w kontekście usprawnienia samej 
gry, bardziej niż oprogramowania urządzenia, za które odpowiadają wspomniane 
już aktualizacje. To, co było do tej pory utrapieniem gier komputerowych dosięgło 
także konsole. Łatki najczęściej pojawiają się, w celu poprawy funkcjonowania 
mechanizmów gier RPG. Ze względu na ogrom świata i możliwości kreowania wielu 
sytuacji, takie zabiegi wydają się wręcz niezbędne. Jednak przez wiele lat, twórcy 
gier konsolowych skutecznie radzili sobie z tym problemem, skupiając się na 
maksymalnym dopracowaniu swoich produktów, w taki sposób, aby gracz ograniczył 
się tylko do jednej czynności, polegającej na włożeniu płyty do czytnika. Śmiało 
można powiedzieć, że sytuacja na tym polu wygląda teraz o wiele gorzej. Łatki 
nawiedzają już nie tylko rozbudowane gry pokroju Skyrim-a czy Dark Souls. Łatanie 
gier konsolowych wkroczyło na tereny do tej pory dziewicze. Przykładem może być 
ostatnia odsłona wojennej strzelaniny, Battlefield, która w wersji na PS4 była 
potwornie zabugowana, przez co skutecznie zniechęcała wielu graczy do zabawy z 
tym tytułem. Co prawda pojawił się już potężny, patch, który eliminuje większość 
dolegliwości, jednak złe wrażenie pozostało. 


Trzeci powód to instalacja gry na twardym dysku konsoli. Mógłbym to 
jeszcze znieść, gdyby taka operacja umożliwiała granie bez płyty, oczywiście po 
wprowadzeniu jednorazowego klucza sry. Po prostu kupując nową srę 
wprowadzamy kod i wyciągamy dysk. Oczywiście urządzenie powinno, co jakiś czas 
prosić nas o włożenie ptyty w celu sprawdzenia, czy ciągle jesteśmy w posiadaniu 
oryginału. W przypadku odsprzedania swojej kopii, kolejny gracz mógłby nabyć taką 
możliwość po uiszczeniu symbolicznej opłaty-zupełnie jak w przypadku sieciowych 
przepustek. Niby nie wiele, ale przynajmniej uzasadniałoby to pochłanianie 
niemałych powierzchni naszego HDD, dając coś w zamian. Oczywiście sprawa jest 
bardziej złożona. Instalacja na dysku jest prawdopodobnie niezbędna, kiedy 
chcemy „załatać” to, co twórcy spartolili. A spartolili, bo nie przyłożyli się w 
procesie tworzenia. | w ten sposób kółeczko się zamyka. Czyżby, więc nie było na 
to żadnej rady? Przykładem jest WiiU. Urządzenie to, pomimo problemów ze swoim 
port folio, jest konsolą z krwi i kości, przez co kwestie łatek i instalacji są jej 
prawie obce. Niestety firma z Kioto nie wykorzystuje tego atutu(oraz kilku innych) i 
zamiast przejechać się po konkurencji babra się w swoim bagienku, od czasu do 
czasu przecierając tylko zabrudzone błotem wągsiki Mario. 


CIEKAWOSTKI 


Siódma generacja - okres w historii 
gier komputerowych, który 
rozpoczął się w 2005 wydaniem 
konsoli gier wideo Xbox 360 i w 
2006 roku urządzeń Sony i Nintendo. 


Xbox 360 firmy Microsoft. Konsola 
zadebiutowała 22 listopada 2005 w 
Stanach Zjednoczonych, 2 grudnia 
2005 w niektórych państwach 
Europy, 10 grudnia 2005 w Japonii 
oraz 3 listopada 2006 w 
Polsce.PlayStation 3 firmy Sony. 
Urządzenie miało swoją premierę 11 
listopada 2006 roku w Japonii, 17 
listopada 2006 w Stanach 
Zjednoczonych, Kanadzie, 
Hongkongu i na Tajwanie, 23 marca 
2007 w Europie i Singapurze. Wii 
firmy Nintendo. Urządzenie 
zadebiutowało 19 listopada 2006 w 
Ameryce Północnej i Południowej, 2 
grudnia 2006 w Japonii, 7 grudnia 
2006 w Australazji i Włoszech oraz 8 
grudnia 2006 w większości 
pozostałych krajów Europy.. 
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Podsumowując. Czy mamy do czynienia z 
ewolucją czy może kierunek, w którym zmierzają 
konsole jest jedynie ślepą uliczką? Czy możliwe 
jest, aby stacjonarki zachowały swoją tożsamość?. 
Trudno odpowiedzieć. Paradoks polega na tym, że 
konsole sprzedają się bardzo dobrze. W siódmej 
generacji liczba ta przekroczyła 250 milionów sztuk! 
To najlepszy wynik w dotychczasowej historii tych 
urządzeń. 


Ale czy to oznacza, że konsole stają się 


lepsze i ciekawsze? A może jest to jedynie 
wynikiem ogólnej komercjalizacji i ogromnej 
popularyzacji grania? Może konsole stają się 
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popularne, bo co raz bardziej upodabniają się do 
swojego największego wroga-komputera? Dużo tych 
pytań, a odpowiedzi ciągle nie są jednoznaczne. 
Przyszłość konsol stacjonarnych nie jest wyraźnie 
określona. Możliwe są różne scenariusze. Od tych 
najbardziej obiecujących, po te najczarniejsze. Ja 
osobiście mam spore obawy, co do przyszłości 
stacjonarek. Zbyt wiele dzieje się dookoła. 
Smartfony, tablety, granie w chmurze, Steambox... 
Oby wielkie koncerny na obudziły się z ręką w 
nocniku, odkrywając pewnego brutalną 
prawdę, podobną do tej, której doświadczył 
tytułowy Harry Angel, bohater filmu Alana Parkera... 


dnia 


STATYSTYKA 


SPRZEDAŻ KONSOL - MAJ / CZERWIEC 2014 


PLAYSTATION 4 XBOX ONE PLAYSTATION 3 XBOX 360 


8.1M 4.5M 82.1M 80.8 M 
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Jezeli gry to Twoja pasja... 
„„połącz przyjemne 
z pożytecznym! 


Zostań profesjonalnym testerem gier na PC, 
konsole i urządzenia mobilne w firmie Testronic — 


jednym ze światowych liderów w testowaniu gier! 


AERAWIZNA 
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Oczekujemy: 


Wiodący, światowy dostawca wysokiej jakości 
usług w branży gier oraz interaktywnym 
przemyśle rozrywkowym, obecnie poszukuje 
kandydatów na stanowisko TESTER GIER 


- OBOWIĄZKOWO bardzo dobrej znajomości języka angielskiego w mowie i 
piśmie 

- KONIECZNIE prawdziwej pasji do gier video 

- NATURALNIE spostrzegawczości i znakomitej koncentracji 


Główne zadania: - POTENCJALNIE doświadczenia multiplatftormowego (konsole PC i 


urządzenia mobilne) 


WNRNGNE POBMANNJENSENE ZPAS NIENRPSTE - ORAZ komunikatywności i odporności na stres i presję czasu 


niezgodności z dokumentacją developera. 


- Informowanie o wszelkich pojawiających się problemach Oferujemy: 
spowalniających lub uniemożliwiających wykonanie testu. 


- Akt żeni ia wł; j wi t t d 
ywne dążenie do poszerzania własnej wiedzy na temat procedur <SPricew iilkdzytóńdow zesówie desleków der 


testowych oraz używanego sprzętu testowego. 
ż ś = aĘ 3 - Codzienny kontakt z interesującymi ludźmi z branży oraz dostęp do 


- Raportowanie błędów jak również sugerowanie możliwych sposobów ; : 
; * ś z sA ciekawych gier 
ich naprawy. 
BRA - Atmosferę pracy tworzoną przez prawdziwych fanów grania 


- Współpracę w ramach umowy zlecenia 


Chcesz podjąć wyzwanie i rozpocząć karierę w branży gamingowej ? 
Dołącz do naszego oddziału w Warszawie! Aplikuj na rekrutacjagmQtestroniclabs.com 


Więcej informacji znajdziesz na: www.testroniclabs.com w zakładce „Careers”. 

Przy aplikacji prosimy o dopisanie w CV następującej klauzuli: „Niniejszym wyrażam 
dobrowolnie zgodę na przetwarzanie danych osobowych zawartych w moim CV przez 
Testronic Sp. z 0.0. z siedzibą przy ul. Julianowskiej 65A, 05-500 Piaseczno, do celów 
związanych z procesem rekrutacji zgodnie z Ustawą z dnia 29 sierpnia 1997 roku o 
Ochronie Danych Osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 ze zm.). Przysługuje mi 


prawo dostępu do moich danych i ich poprawiania.” 
Gwarantujemy pełną dyskrecję w trakcie i po zakończeniu procesu rekrutacyjnego. y 


m 
Testronic Sp. z o.o. zastrzega sobie prawo skontaktowania się z wybranymi kandydatami. 4 | est roni C 


http:/ /testroniclabs.com/careers Our assurance is your guarantee 


